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Il 
coccodrillo

come fa



Scheda di 
progettazione

Classe 1° C - Scuola secondaria di primo grado



Fasi
Imparare i versi degli animali

Usare Cram per creare un gioco

Usare Scratch per creare un quiz ed 
aggiungere effetti sonori e 
animazioni

Gara finale 



Che verso fanno?

Per introdurre la favola vengono presentati ai ragazzi i versi degli animali con particolare riferimento a quelli meno conosciuti

Il materiale per la consultazione è allegato su classroom



Gioco su Cram
CRAM

https://www.cram.com/
https://www.cram.com/


Ecco alcuni 
esempi dei 

giochi creati dai 
ragazzi



Utilizzare il blocco «Chiedi…..e attendi?

Utilizzare i blocchi condizionali della categoria 
«Controllo»

Aggiungere il punteggio creando una variabile

Eseguire il Debugging

Trovare soluzioni alternative ed ottimizzare il 
programma

Obiettivi





Ecco alcune 

istruzioni 

operative



Ecc
o un 

ese
mpio
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Gara sui versi
degli animali

I C  S I N A L U N G A  C L A S S E  1 ° C

A coppie i ragazzi si sono sfidati usando i quiz 
creati con Scratch e le loro conoscenze su quanto 

studiato. E' stato premiato chi ha ottenuto il 
punteggio più alto dopo vari turni di ballottagio


